


¡ Tu también conviértete en un experto de la representación digital con Lumion !

El curso será impartido por el Mtro. Arq. David García Martínez, fundador de T I P Arquitectura 

Necesitas tener instalado en tu computadora el programa Lumion 10 ó en su defecto Lumion 9

Es completamente en línea y será transmitido mediante la aplicación  ZOOM

NOTA: Puedes trabajar con L9, sin embargo recomendamos trabajar con L10 para sacar el máximo provecho del curso

Nuestros grupos son de máximo 7 personas, de esta manera garantizamos un trato

personalizado a los alumnos

Al termino del curso recibirás una constancia de participación en formato digital

Lo que debes saber de nuestro curso:

La inversión que harás por este curso :       

Estudiantes: $999.00        I        General: $1,499.00 +IVA  (solo si requieres Factura)

Formas de pago:

1. Deposito a la tarjeta: 55 79 0900 1102 2713

2. Transferencia inter bancaria

Banco: Santander

Nombre del Beneficiario: David Jonatan García Martínez

Cuenta: 26014482575

Sucursal: 7806

Clave inter bancaria: 014427260144825754

Inscripción: 50% antes del inicio del curso y el 50% restante a mas tardar, al finalizar la

primer clase

OJO: Mandar tu comprobante de pago al correo: arqgamd900903@gmail.com

Nuestro curso esta diseñado para llevarte desde cero a generar renders, renders 360° y video

recorridos de calidad profesional a partir de 3 ejercicios con diferente nivel de complejidad

@tip_arquitectura +52 (998)4209356

+52(998)2771224
contacto@tiparquitectura.com

1. Interfaz

• Presentación del programa y de la

interfaz de trabajo a partir de

escenarios predefinidos

• Menús de trabajo

2. Navegación en lumion

• Movimientos y modo para orbitar

escenas

3. Diseño del entorno

• Configuraciones del cielo, nubes y

sol

• Creación de topografía y edición de

escenarios con agua

• Ambientación del paisaje

• Objetos para exteriores y librerías

4. Importación de modelos y vinculación

con livesync

• Como importar modelos desde cero

• Vinculación con livesync para Revit

• Organización de layers

5. Materiales

• Librería de materiales de Lumion

• Creación de texturas personalizadas

• Aplicación de texturas y configuraciones

6. Encuadres y edición de presets para

render y video recorrido

• Menú del Panel de render

• Menú del Panel del render 360°

• Menú del Panel del video recorrido

• Generación de presets

• Edición de presets

• Opciones avanzadas

NOTA:  En caso de no cubrir el mínimo de alumnos, la fecha del curso podría modificarse


